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C SHARP & WPF.
[IporpaMmupoBaHre 3BYKOB JJIs1 PAIUOII00UTEIICH.

Programming Examples.

» Beeoenue.

3II€CI> IpCaACTABJICHBI HCCKOJIBKO ITPOCTHIX ITPOCKTOB ITO3BOJIAIONINX, IIOHATH
IIPUHIIUII HpOFpaMMHOﬁ reHepanru 3ByKa JJIs1 Pa3jJIMiUHbIX BUIOB PaaAOCBA3H.

Kak nmoka3zaHo Ha PHUCYHKC IIPOCKTBI MAKCHUMAJIBHO YIIPOIICHLI U COACPIKAT
TOJIBKO ITOJIA U ME€TOJBI .
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TeM He MeHee, OHU BIIOJTHE PaOOTOCIIOCOOHBI, B YEM MOXKHO YOEIUTHCS,
3aImycTuB, (haitsel u3 manku “Exe”.

Bwmecrto nmoapoOGHbIX KOMMeHTapueB Bam mpeaiaraloTcsi MHOTOYKCIICHHBIC
CCBUIKHM Ha KHUTU U IHTEpHET pecypcChl.



» Ilpocpammupoeanue C# & WPF.

CChUIKH:

https://ru.wikipedia.org/wiki/C Sharp

https://ru.wikipedia.org/wiki/Windows Presentation Foundation

http://www.visualstudio.com/ru-ru/products/visual-studio-express-vs.aspx

http://bookwebmaster.narod.ru/vstudio.html

http://professorweb.ru/

http://rvgames.de/ru/index.htm

Knuru:

Ouapro Tpoencen. A3bik nporpammupoBanus C# 5.0 u miatdopma .NET.
Mak-Jlonansg M. WPF. Windows Presentation Foundation B .NET 4.0.
®posioB.A.B, @ponos.I'.B. 3k C# Camoyuurens. 2003.

3ubopos B.B. Visual C# 2012 Ha npumepax.

Maprun [peniep. C# miid MIKOJIBHUKOB.

> Hpocmble 36YKU. BeepConsole, BeepWPF, SimpleCwWPF.

JIJ1s painoTFoOUTEICH-KOHCTPYKTOPOB MOKET IPEACTABIATh HHTEPEC
UCIIOJIb30BaHNe OUTOBBIX M JIOTHYECKUX ornepaTopoB (Logic.exe).

https://msdn.microsoft.com/ru-ru/library/8hftfeyw(v=vs.100).aspx



https://ru.wikipedia.org/wiki/C_Sharp
https://ru.wikipedia.org/wiki/Windows_Presentation_Foundation
http://www.visualstudio.com/ru-ru/products/visual-studio-express-vs.aspx
http://bookwebmaster.narod.ru/vstudio.html
http://professorweb.ru/
http://rvgames.de/ru/index.htm
http://rutracker.org/forum/viewtopic.php?t=4419196
https://msdn.microsoft.com/ru-ru/library/8hftfeyw(v=vs.100).aspx

» Wave format: SaveWaveFile, SaveWaveStream.

Ouenb Baxuas temalll
CcbInKu:
http://microsin.net/programming/PC/wav-format.html

http://audiocoding.ru/%D1%81%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%8C%D0%B8/
%D1%81%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BA%D1%82%D1%83%D1%80%D
0%B0-wav-%D1%84%D0%B0%D0%B9%D0%BB%D0%B0.html

http://www-mmsp.ece.mcgill.ca/Documents/AudioFormats/WAVE/WAVE.html
http://blogs.msdn.com/b/rucoding4fun/archive/2010/05/27/c.aspx

http://naudio.codeplex.com/documentation

http://mark-dot-net.blogspot.ru/2009/10/playback-of-sine-wave-in-naudio.html
http://habrahabr.ru/post/196374/

Kuunru:

FOxuo Cato. bes manuku! [ludposas 06paboTka CUTHAIOB.
FOxuno Carto. O0paboTka curnasnos. [lepBoe 3HAKOMCTBO.
Crusen Cmur. [{udposas 06paboTka CUTHAJIOB.

Tum Kunrtuens. PykoBoACTBO mporpaMMucTa mo paboTe co 3ByKOM.

» Morse: CwWaveWopf.
Amplitude shift keying (ammuuTyaHass MaHUITYJISIINS).

OO6parute BHIMaHUE Ha (opMUpPOBaHUE (PPOHTOB CUTHAIIA.

https://www.itu.int/rec/R-REC-M.1677-1-200910-1/en

http://www.cgham.ru/cwtune.phtml

http://rnd4wa.ru/?p=46



http://microsin.net/programming/PC/wav-format.html
http://audiocoding.ru/%D1%81%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%8C%D0%B8/%D1%81%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BA%D1%82%D1%83%D1%80%D0%B0-wav-%D1%84%D0%B0%D0%B9%D0%BB%D0%B0.html
http://audiocoding.ru/%D1%81%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%8C%D0%B8/%D1%81%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BA%D1%82%D1%83%D1%80%D0%B0-wav-%D1%84%D0%B0%D0%B9%D0%BB%D0%B0.html
http://audiocoding.ru/%D1%81%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%8C%D0%B8/%D1%81%D1%82%D1%80%D1%83%D0%BA%D1%82%D1%83%D1%80%D0%B0-wav-%D1%84%D0%B0%D0%B9%D0%BB%D0%B0.html
http://www-mmsp.ece.mcgill.ca/Documents/AudioFormats/WAVE/WAVE.html
http://blogs.msdn.com/b/rucoding4fun/archive/2010/05/27/c.aspx
http://naudio.codeplex.com/documentation
http://mark-dot-net.blogspot.ru/2009/10/playback-of-sine-wave-in-naudio.html
http://habrahabr.ru/post/196374/
https://www.itu.int/rec/R-REC-M.1677-1-200910-I/en
http://www.cqham.ru/cwtune.phtml
http://rn4wa.ru/?p=46

» RTTY: Rttywavewpf.

Frequency Shift Keying (4actoTHasa maHunynauus).

http://www.w1hkj.com/FldigiHelp-3.21/html/rtty page.html

http://www.rdrclub.ru/rtty/92-lyubitelskij-teletajp-rtty

» PSK: PskWaveWpf.
Phase Shift Keying (¢pa3oBas maHumyIs1IHs).

http://www.psk31.newmail.ru/

http://www.psk31.newmail.ru/g3plx.htm

http://www.psk31.newmail.ru/proto.htm

http://rada.narod.ru/Spravka3/s74.htm

» SSTV.

Slow-scan television (TeneBuaeHne ¢ MeUIEHHON pa3BEPTKOM).
http://habrahabr.ru/post/196578/
http://habrahabr.ru/post/195344/

http://bruxy.regnet.cz/web/hamradio/EN/a-look-into-sstv-mode/

http://lionel.cordesses.free.fr/gpages/Cordesses.pdf

http://www.barberdsp.com/files/Dayton%20Paper.pdf

http://www.sstv-handbook.com/
http://www.chrec.org/pubs/MILCOMO09 B1.pdf



http://www.w1hkj.com/FldigiHelp-3.21/html/rtty_page.html
http://www.rdrclub.ru/rtty/92-lyubitelskij-teletajp-rtty
http://www.psk31.newmail.ru/
http://www.psk31.newmail.ru/g3plx.htm
http://www.psk31.newmail.ru/proto.htm
http://ra4a.narod.ru/Spravka3/s74.htm
http://habrahabr.ru/post/196578/
http://habrahabr.ru/post/195344/
http://bruxy.regnet.cz/web/hamradio/EN/a-look-into-sstv-mode/
http://lionel.cordesses.free.fr/gpages/Cordesses.pdf
http://www.barberdsp.com/files/Dayton%20Paper.pdf
http://www.sstv-handbook.com/
http://www.chrec.org/pubs/MILCOM09_B1.pdf

» Input/Output: LoadsaveFilewpf.

http://csharpprogramming.ru/uroki-po-c/c-shpargalka-dlya-raboty-s-papkami-i-
podpapkami

http://www.sources.ru/csharp/Working-with-Files-in-C.html

http://wladm.narod.ru/C Sharp/filedir.html

http://www.cyberforum.ru/csharp-beqginners/thread163620.html

»  Iloae3nwvin SOft:

[IporpammupoBaHue:

http://www.lingpad.net/

Hex Editor:
http://mh-nexus.de/en/

Media Info:

https://mediaarea.net/en/Medialnfo

Sound Editor:

http://audacity.sourceforge.net/

['paduueckuii penakrop:

http://www.getpaint.net/index.html
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http://csharpprogramming.ru/uroki-po-c/c-shpargalka-dlya-raboty-s-papkami-i-podpapkami
http://csharpprogramming.ru/uroki-po-c/c-shpargalka-dlya-raboty-s-papkami-i-podpapkami
http://www.sources.ru/csharp/Working-with-Files-in-C.html
http://wladm.narod.ru/C_Sharp/filedir.html
http://www.cyberforum.ru/csharp-beginners/thread163620.html
http://www.linqpad.net/
http://mh-nexus.de/en/
https://mediaarea.net/en/MediaInfo
http://audacity.sourceforge.net/
http://www.getpaint.net/index.html

